Gra ,Pierwszy milion” jest internetow gra symulacyja. Gra zostata dostosowana do poziomu studentow
i 0sOb dorostych. Aplikacja unabwia rywalizacg graczy on-line.

Wyniki prezentowaneasw formie rankingow.

Celem gry: jest zarobienie w jak najkrotszej liczbie tur milaztotych. Maksymalna liczba tur to 190.
Sredni czas gry 1-3h. Istnieje miwosé zapisania pospdw w grze i kontynuowanie rozgrywki w innym
czasie.

Zadania gracza Gracz aby osagna¢ cel gry musi:

korzyst& z narzdzi finansowych (fundusze inwestycyjne, lokaty, jakobligacje, surowce);

zarzadza domowym budetem me¢dzy innymi planowéa wydatki;

db& o standardycia, realizagj potrzeb konsumpcyjnych;

podnost kwalifikacje z wiedzy finansowe.

Krétka instrukcja do gry

Panel nawigacyjny w grze:
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MIESZKANIE USTAWIENIA

&4 kweartat 2012

1. Pocatek gry:

Uzyskujesz petnoletnéd, masz prag ktéra dostarcza Tobie 1 600 zt co miesi 10 000 zt oszeginasci
i cel: osiagma¢ milion. lle to mae zapc?

Kazdy rok twojegozycia sktada si z czterech kwartatéw. Podczaszlago kwartatu, nazywanego w grzeatur
@, mwesz podejmowadecyzje majce wptyw na ogigniecie celu. Kady gracz ma do dyspozycj sam

pensg z trzech miescy, za ktog musi optaai koszty utrzymania, a resztak zainwestowg by jak
najszybciej osigna¢ milion.

2. Parametry gry:

A) Energia:

Wszelkie dziatanie, takie jak zaienie lokaty, czy zakup akcji zabiera ddtome punkty energ@ .
W kazdym kwartale otrzymujemy oké®na ich ilos¢ do dyspozycji, a te, ktdrych nie wykorzystamy
przepadaj.

B) Umiejetnosci:



Jest to klucz do poziomu Twoich zarobkow. Przela@aczkolejne poziomy 15, 50 i 75 punkt(@
oraz osigajac putap 100 punktow uzyskasz awans w pracy i pallgyyktora przyblky Cie do osagniecia
pierwszego miliona. Punkty uménosci mozesz zdobywa odpowiadajc na pytania z wiedzy finansowej,
ktére pojawié sie beda w trakcie gry, korzystag z niektorych kart akcji lub odbywsay kursy w zaktadce
Uniwersytet.

C) Szczscie:

Na srodku panelu gtbwnego mamy poziom siémz‘a@. Nalezy zadb& o to, by byt on na jak
najwyzszym poziomie. Chboczywgcie wyzszy poziomzycia wiaze sk z wigkszymi kosztami, ktére oddadaj
nas od celu osgniccia miliona, to jednak w trakcie rozgrywki wszellkpezeciwndci, jakie spotyka nas
w zyciu beda odbieraly nam roéwnie punkty szczscia. Takie sytuacje dola sygnalizowane przez karty
pojawiapce st na pocatku kazdej tury. Im wyszy poziomzycia tym wkcej punktow szagcia bedzie mam
przyznawane podczasiaej tury. Kiedy poziom szezcia spadnie pownej 20 punktdw zaczynasz choratva
na depresj, ktora bedziesz zmuszony leczyJeli poziom szcgscia osagnie 80 punktow wpadniesz w stan
euforii zyskugac bonus do pensji.

3. Lokalizacje:

A) Mieszkanie:

Poziom zycia mazna definiowé w zakladce mieszkan@, gdzie okrélisz wszystkie codzienne
potrzebyzyciowe od standardu mieszkania, poprzezymyenie i styl ubierania g} nie pomijagc kwestii
posiadania samochodu, adekwatnego do posiadanega fliebie majku. Mozesz réwnie zrezygnowéa
z pracy, pamngtaj jednak o tymze wraz z coraz diszym staem czeka Gi awans.

B) Sklep:

W zaktadce skle@, dokonamy zakupow przedmiotéw wypésaia naszego mieszkania, ktére
dodatkowo jednorazowo zglisz pule punktéw szczscia.

C) Rozrywka:

Jednorazowo poziom szgria podniesiemy rownie w zaktadce rozrywk@, gdzie maemy
wybiera® sparod dosgpnych uciech. Z wiekiem nasze priorytety gimieniahp a w raz z nimi wachlarz
dostpnych rozrywek. Staci¢ na wkcej i coraz wicej wymagasz.

D) Bank:

W zaktadce ban(®, zatlarysz konto, albo otworzysz lokatNie musisz zakladakonta, ale wszystkie
optaty zwhzane z czynszem, czy zakupem aktyw@aabobchzone optad pocztowa wynoszca 1% wartgci
transakcji. Zakladag lokat mazesz wybra jedm z pardéd trzech dogpnych réniacych sé kosztami



przelewéw. Odtd kazda optata za czynsz jak rownieabycie aktywOw czy jakiekolwiek zakupy w sklepie
beda traktowane jako przelewy z wybraprzez Ciebie taryt

E) Gielda:
a) Akcje:

W zaktadce gieid@, mazesz zostainwestorem. Tutaj zakupisz akcjezngch firm reprezentagych
poszczegolne brae realnego rynku. Posiadanie akcji spotek gietlddwyeptywa na warté& twojego
majatku. Kiedy akcje ross rosnie rowniez twoj maptek, kiedy koniunktura giodwraca posiadane akcje tgac
na wartdci. Posiadajc akcje jakiejkolwiek spotki w 4 kwartale nabywasmawo do dywidendy pieginej.
Sq to pienidze, ktore spotka w formie gotowki w pierwszej tirzazdego roku przelewa na twoje konto.
Za wyptat dywidendy nie tracisz punktow energii, nalaylko posiada akcje danej spétki w swoim portfelu
na koniec roku.

b) Fundusze inwestycyjne:

Nie musisz znasi¢ ha koniunkturze w poszczegoélnych brach, maesz wybra sparéd dosgpnych
funduszy inwestycyjnych samodzielnie okegac ryzyko inwestycji. Fundusz akcyjny z racji shiavych
spadkow kursu akcji jest najbardziej ryzykowny. &usz obligacji jest na przeciwnym biegunie, ofgtuj
znacznie mniejsze zyski, ale przy znikomym ryzykozesz reagow@na zmiag sytuacji na rynku i sam
zdecydowa jakie obligacje zakupi

c) Surowce:

W grze reprezentowany jest rownieynek surowcow, by mogt wykorzystd hosg na surowce
a kiepskie okresy na gietdzie przeczegasiadajc ztoto.

F) Nieruchomasci:

Mozesz sprobowaswoich sit inwestujc na rynku nieruchonsoi @, Zakup posiadigi nie pozwoli
Ci wprawdzie na zamieszkanie w niej, ale uliva czerpanie zyskédw z najmu oraz wzrostu jej \wéat.
J&li nie masz wystarczagych srodkOw maesz zacigm¢ kredyt hipoteczny na interegay ci¢ lokal, lub
kupi¢ tanszy i za jak§ czas poprzez remont podfigego wartg¢.

G) Uniwersytet:

Kursy w zakiladce uniwersyte@, to doskonaly sposOb na podniesienie stanu gtnEgi.
Chat szkolenia wydayj sic dos¢ kosztowne, to zdobyte dodatkowe kwalifikacje saylpkzetaa sie na s¢ na
wzrost wynagrodzenia. Wraz ze wzrostem Twojegaushkada pojawi& si¢ coraz nowe szkolenia pozwaleg
zdoby¢ wigcej punktow umiejtnosci.

H) Raporty i analizy:

Swoje osigniecia sprawdzisz w zakiladce rapo@/. Po kadej turze otrzymasz raport kwartalny
z wyszczegoblnieniem swoich kosztow i dochodéw. Raprzny otrzymasz co 4 tury po zakaeniu petnego



roku kalendarzowego. Mesz korzysta rowniez w wykreséw rocznych z ostatnich 5 lat, lub kwaryah
z ostatnich 12 kwartatdw, obrazaych ksztaltowanie ei stop procentowych, inflacji, aktywsa
gospodarczej, czy kierunku, w jakim pgd gielda.

I) Ustawienia:

W ustawieniacki3, zdefiniujesz swoje dane i login potbree w razie ponownego logowanig Si
do gry. Na kadym etapie istnieje niiwos$¢ zapisu stanu rozgrywki i powrotu do niej w odpaogdacym
Tobie czasie.

4. Koniec tury:
Kiedy wykonasz wszystkie czyném jakie zaplanowakew danej turze, lub @i nie masz ju gotowki,

albo punktéw energii by cokolwiek zrabhiwystarczy klikm¢ na przycisk@ -NOWA TURA” by rozpocz¢
kolejny kwartat z now gotéwlq i swiezymi punktami energii.



